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SCHEDA
DI VALUTAZIONE

Anche quest’anno i primi giudici di Scrittori di Classe siete voi,
ragazzi e ragazze con i vostri insegnanti!
Per valutare i lavori delle altre classi sarete guidati da una serie di 
domande.

Nella vostra area riservata troverete 3 racconti scritti dalle altre classi 
partecipanti e - per chi lo ha realizzato - relativo DISEGNO.
Dovrete leggere e osservare con attenzione i racconti e i disegni e valutarli 
entro il 4 dicembre 2024 per poter entrare in classifica.

Anche la valutazione, come la stesura del vostro racconto e la creazione 
del disegno, deve però essere un gioco di squadra e coinvolgere tutta la 
classe. Discutendo insieme, portando argomentazioni solide in favore della 
vostra valutazione come farebbe un giudice di gara, e infine votando.
Vi ricordiamo che anche quest’anno esiste la possibilità di assegnare il voto 
ZERO, che deve essere attribuito solo ed esclusivamente nel caso in cui 
riteniate che il lavoro delle altre classi non rientri nello spirito del concorso, 
non abbia rispettato le regole o sia completamente fuori tema.

Buon lavoro!

UN’INIZIATIVA CONAD
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1. QUANTO RISPETTA IL GENERE DELL’AVVENTURA?

2. È EMOZIONANTE E DIVERTENTE?

3. LA TRAMA È COERENTE E VIVACE?

4. IL LESSICO (PAROLE UTILIZZATE) È AMPIO, ORIGINALE, CURATO?

5. I PERSONAGGI SONO BEN COSTRUITI, CRESCONO DURANTE LA STORIA?

6. IL FINALE È SODDISFACENTE E BEN AGGANCIATO AL RESTO DELLA STORIA?

7. IL RACCONTO HA UN MESSAGGIO FORTE CHE FACCIA EMOZIONARE IL LETTORE?

8. IL TEMA CENTRALE (CIOÈ IL PASSAGGIO DAL MONDO VIRTUALE A QUELLO REALE) È 
BEN CENTRATO?

9. SONO ASSENTI RIFERIMENTI A PERSONAGGI, STORIE, ELEMENTI O BRAND NOTI 
NON LEGATI A MINECRAFT?

10. QUALE VOTO MERITA LA STORIA NEL COMPLESSO, TENENDO CONTO GLOBALMENTE 
DI TUTTI GLI ELEMENTI?

PER IL DISEGNO INVECE I PARAMETRI SONO I SEGUENTI:

1. È IN LINEA CON IL RACCONTO?

2. È INTERESSANTE, ORIGINALE, ARTISTICO?

SCHEDA DI VALUTAZIONE
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